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1. Introduccién

Makeblock cuenta con una diversa gama de programas disenados para interactuar con sus
dispositivos, dentro de estos se encuentran aplicaciones (AppS) para dispositivos portéatiles
las cuales son descargables sin costo a través de alguna App Store. Ademés, un software
para computadores, mBlock, en el cual se pueden programar en mayor detalle los diferentes
robots. Todas los software de Makeblock vienen localizados en varios idiomas diferentes, los
cuales incluyen espanol e inglés.

2. mBlock

mBlock es un software desarrollado en base a Scratch [I] y Arduino [2] para la pro-
gramacion de diversos robots producidos por Makeblock, este se puede descargar de forma
gratuita a través de la pagina de http://learn.makeblock.com/en/software/ . Un deta-
llado manual con todas las instrucciones de instalacion, mayor detalle de algunos bloques y
un ejemplo de uso de este software puede ser encontrado en http://download.makeblock.
com/mblock/docs/getting-started-with-mblock.pdf

2.1. Requerimientos de sistema

» Sistema operativo: MAC OS x6wWindows XP x6#¢ superiores, Chrome O%inux x86.

= Espacio en memoria: 463MB disponibles.

2.2. Interfaz

La interfaz inicia en un modo donde se presentan dos secciones principales, una en donde
se puede trabajar con sprites de imagenes y otra que es la base de la programacién por
bloques, basada de Scratch. Ademés de esto, existe la opcion de abrir una ventana en donde
se muestra el codigo Arduino que hay por detras de cada bloque de Scratch, con la posibilidad
de editar dicho codigo de forma directo en el IDE (entorno de desarollo integrado) de Arduino.


http://learn.makeblock.com/en/software/
http://download.makeblock.com/mblock/docs/getting-started-with-mblock.pdf
http://download.makeblock.com/mblock/docs/getting-started-with-mblock.pdf
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